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ABSTRAKT:

Prispivek se ohlizi za té#h 30 lety vyuky programovani mimo univerzitnidu. Popisuje za-
catky na poatku 80. let, boj za vyuku strukturovaného prograamd v jejich ptibéhu a na-
konec sodasny boj za z#énu metodiky a fechod k vyuce programovani objekioariento-

vaného.

KLi COVA SLOVA

Vyuka programovani, strukturované programovaniekiopé orientované programovani,
OOP, navrhové vzory, metodika, Object First, Deigtterns First.

1 UvoD

Pravidelnou sotasti této konference jsou diskuse o tom, jék programovani tak, aby tato
vyuka vybavila studenty optimampro praxi. EtSinou se ale zde ale hav@ vyuce na uni-
verzitach, vyjiméné i o vyuce pro sedni Skoly. Chil bych se nyni ohlédnout za uplynulymi
témet 30 lety, gipomenout, Ze nezanedbateli#st sodasné programatorskéiegnosti prosla
raznymi druhy mimoskolni vyuky, a vzpomenout riktere jeji mezniky.

Zajmové krouzky, &auz @i Skolach nebo nejzr¢jSich organizacich typu SSM nebo
Svazarm, byly u nas dlouho jedinym moznynisgbem, jak se mohlyd (ale i dosgli) do-
stat nejen k p&tacam, ale i k fundovanym informacim o tom, co to zna@erogramovani, a
opravdu si pipadrg i zkusit reco naprogramovat.

Po revoluci se fevaznatést tchto krouzk rozpadla — $tSinou proto, Ze jejich vedouci
zatali podnikat a ,konén¢" vydélavat zajimavé penize. Vedeni krouzkteré jim nefindSe-
lo Z&dné pijmy, proto opustili a ¥novaly se lukrativijSim cinnostem. V sotasné dob pro-
to vedou zajmové krouzkyevazre studenti a po vystudovani s touto bohulildownosti &t-
Sinou rychle kogi, protoZe jim na ni uz nezbyvas.

Zanechme ale steskad sotasnym stavem a podivejme se, jak se vyuk&htod krouz-
cich v poslednich 30 letech vyvijela.

2 PAPIROVE POCITA CE

Dlouhou dobu u nas nethe smysl &it v zajmovych krouzcich programovani, protoze neby
mozno ziskat fistup k p@itaci. Na prelomu 70. a 80. let se ale u nagatg, byt sporadicky,
objevovat prvni mikropgtate. Nekterym stanicim technik se dokonce podiéo nékteré
z nich ziskat a oteé®ely proto prvni krouzky programovani.

Problémem ale bylo, Ze cely krouzeklmk dispozici jediny peita¢, jehoz obrazovkou
byl klasicky televizor. Vytujici proto vys¥tlovali vétSinu konstrukci na tabuli a k tomu, aby
Gcastnici vSe dale pochopili, pouzivaléasto takzvan@apirové péitace. Ty predstavovaly
pantt paditate, kdezto centralni procesorovou jednotkadi predstavoval student.

Papirové peéitace rekdy slouZily i k odhalovani chyb whicich programech, protoze
pantt tehdejSich mikrop#itatt byla mald a neumdbvala dostat@é ,proSpikovat* pro-
gram kontrolnimi tisky o ladicich nastrojich nenmduv



3 REVOLUCE ZVANA SINCLAIR

V roce 1980 se objevil prvni piac, ktery si mohl za ,lidovou cenu“ koupit t&inkazdy
(alespa na zapad od naSich hranic). Byl jBmclair ZX80- paita¢ vybaveny 4 KB parti
ROM, v niZ se nachazel opénd systéem a po#mn¢ zddily interpret jazyka Basic, a 1 KB
pantti RAM, kterou sdilel vytvéeny program s obrazovkoGim jste napsali del$i program,
tim mérg mista zbylo na obrazovku a naopak¢iR stal ,lidovych* 150 liber a pod#do se
jich vyrobit a prodat 150 000. Vytvené programy se ukladaly prisinictvim kazetového
magnetofonu na kazety a z nich je bylo mozndégse opt precist (WtSinou).

Kolem toto pgitace vznikl také wijnu 1980 prvni krouZek programovani wstiské sta-
nici mladych technik v Praze, ktera sidlila v ulici Pod Juliskou.

V nasledujicim roce se objevila bombaxipa Sinclair ZX81 ktery jiz byl vybaven
8 KB pantti ROM a 16 KB paniti RAM, kterou bylo mozno pomoci specialniho modulu
rozSiit o dalSich 16 KB. Vystupem byl ¢ptelevizor, avSak tentokrat jiz nebyl vystup pouze
alfanumericky, ale byl graficky, i kdyz staternobily. Pgitac vSak nejenom ,zchigl“, ale
takeé zlevnil — stél jiz pouhych 50 liber. Tytogiace si z&ali houfre vozit lidé ze sluzebnich
cest.

NeZ se rok s rokem seSeti§ho dalSi zdokonaleni: gdac Sinclair SpectrumTen jiz n€l
plnohodnotnou barevnou grafiku, 16 KB opgriasystém se zabudovanym jazykem Basic a
48 KB pangti RAM. Tento pdita¢ tehdy zaplavil sét. Objevovaly se prod zaplavy pro-
gram, predevsim her, ale iipklad&e jazyki Pascal a C, textové procesory, databazové pro-
gramy a dalSi zajimaveé utility.

4 602. ZO0 SVAZARMU

Ve stanici technii v ulici Pod Juliskou se pravideélschazela skupina nadSénktera si na-
vzajem pinasela informace o novinkach vesgypccitacu. Paiet (kastniki se neustéle zvy-
Soval. Jednou dkdo giSel s navrhem, Zze bychom nas z4jmovy klub mofdsghovat pod
hlavicku 602. zakladni organizace svazarmu, kterd sidlit?e budo¥, avSak nila samo-
statny vchod. ZO # k dispozici pondrné velkou webnu, kde bychom mohli padat ged-
nasky pro zajemce.

Vstoupili jsme tedy hroma@ndo Svazarmu. Tim se ale naSe aktivity rozksgaZacali
jsme kazdou prvni soboru végici padadat pednasky o programovani a dalSi skupin&ga-
la obdobné fednasky o novych soéastkach, novych procesorech a dalSich novinkadhz o
lasti hardwaru.

Problémem pé&atku 80. let bylo, Ze informace o poslednich trehdee vypdéetni tech-
nice byly pro ¥tSinu lidi nedostupné. Knihy, které jste si mokduit, gindSely zastaralé in-
formace, které jste naviézko mohli uplatnit pi praci s mikropgitagi. V ¢asopisech se o vy-
pocetni technice a programovani psat moc rigsns jakymisi nesrlymi ¢lanky prichazel
casopisSctlovaci technikaale ot se ¥tSinou jednalo o specializovaknky, které ped-
pokladali, Zeitend& jiz mnohé vi. Zahragni knihy a¢asopisy s aktualnimi informacemi byly
vétSinou dostupné pouze zastnandm akademie &, vyzkumnych Ustava rekterych vy-
branych podni. VétSina z &ch, ktgi se k #mto informacim urdéli dostat, pak takto nabyté
znalosti ,draze prodavala“, takze néihzajem na gjaké vyrazné osie.

Neni proto divu, Ze tyto sobotnfquinasky, které byly v tehdejSi dopro mnohé lidi je-
dinym dostupnym zdrojem informaci o moderni trefdee vyp@etni technice, se staly zahy
slavné a sjiz&li se na & lidé z celé republiky. Bkdy jich bylo tolik, Ze se nevesli do salu.

Republikové rada svazarmu protataia pdadat kkolikrat do roka gkolikadenni sou-
stredéni, na které mohli organizace z celé republiky gbsié zastupce, kiepak gedavali
ziskané informace doma svym kaleg

Postupg se nam ale potiéo prosazovat i do meédii. Eduard Smutrfippavil pro ¢asopis
Amatérské Radio B (modré) celéslo venované konstrukci pidtacu a ja jsem pro zgnu pi-



pravil profadu A €erveneé) serial o programovani v jazyku Forth, kteaijizel asporny arp
tom vysoce efektivni kdd —iesré to, co tehdejSi mikrogitace potebovali. Serial byl tak
aspsny, Ze jej dnes jiz v historickyatislech¢asopisu v knihovnachétsinou nenajdete, pro-
toZe je étSinou vyezan.

5 KAREL A NASTUP STRUKTUROVANEHO PROGRAMOVANI

Tim, jak gibyvalo rodin, které vlastnily gidtac, pribyvalo v krouZcich i zajemico vyuku
programovani. S vykonnosti pouzivanych¢ip®ia se sodasré rozSiovaly moznosti it
opravdové programovani a ne jenom &@jgé bastleni prograim

Nékdy v roce 1981 za mnouipel Tomas Bartovsky a vyprély Ze slySel, Ze v USA se
na rekterych univerzitach & programovani pomoci hry, v niz vystupuje robotefgoro r&jz
studenti vyvijeji 6zné programy. Ugal v basicu jednoduchy program pro ZX81, kterysim
loval prostedi robota Karla a umaaval v rem vyvijet jednoduché programy.

N¢jakou dobu jsem byl k moznosttit programovani progednictvim hry nedvérivy,
ale jenom do chvile, nez jsem se na jednom takoseémindi posadil mezi déma svymi
pirednaSkami k TomasSovu programu. Ten mne uchvatétal zsem hned vyvijet metodiku,
jak bychom mohli progednictvim tohoto programwit programovani. Tuto metodiku jsme
pak z&ali prednaset na semifiéh vedoucich krouZkprogramovani a zanedlouho se r&izSi
la po celé republice.

Propagace vyp®tni techniky pro &né olkany se rozjela na mnoha frontach.cala
v roce 1982 serialerlluvite p@itacsky?publikovanym na strankactasopisu VTM. Nasle-
doval seridl v netlnich pilohach Mladé Fronty a vyvrcholenim byl serial fadi
v televiznim psadu VlaStovka, kterydzel pravideld v sobotu dopoledne.

V té dok také vznikl novy zpsob zapisu algoritthpojmenovany kopenogramy pojme-
novany po autorech Kofranek, Pecinovsky, Novak. efagramy vychazely z Nassi-Schnei-
derovych diagraiiny ale oproti nim zruSily Sikmééary a vyuzZivaly pouze obdélnikové kon-
strukce tak, aby je bylo moZzno nakreslit i na alfaerickych displejich tehdejSich Ptaca.
Protoze se v té dékzaaly vSechny péitate podporovat zobrazeni barev, byly barvy zahrnu-
ty i do definice kopenograim

Na rist zajmu o vypeetni techniku zareagovala v polo¥iB0. let i 602. ZO Svazarmu a
vyhlasila dalkovy kurz elektroniky, do které se fupse prihlasilo asi 6000 zajenic Na rgj
navazaly paralethkurz vypa@etni techniky a kurz programovani, &muz byla vydana 8dilna
ucebnice programovani, v niz veSkery vyklad probfreakopenogramech, aby ji mohli kur-
zanti pouzivat nezavisle na pouzitém programovaaayce.

6 VZESTUP AKTIVIT PO CiTA COVYCH NADSENCU

Tak, jak gibyvalo mist, které byly vybaveny pidbacovymi uiebnami, mnozila se i Skoleni
pro vedouci zajmovych Utvara brzy také izna setkani, kde se vSichni mohli seznamit
s poslednimi novinkami svého milovaného oboru.

NejznangjSim z €chto setkani se stal asi kazdow® poradany ,vikend v Bré' (na ofici-
alni nazev akce si jiz nevzpominam). Sem se vzaly §pickovi odbornici, kté své znalosti
nevyuZzivali pouze sebe, ale byli secoachotni podlit s ostatnimi.

Souwasré se na tradni svazarmovskeé saifi Hifi-Ama, ve které doposud sauili se
amatérsti nadSenci se svymi elektronickymi vyrolilyjevila i kategorie programovani, do
které gichazelo stale vice zajimavych progfam

S rostouci vybavenosti Skolskych a svazarmovskgizeni p@itaci zacalo rychle pi-
byvat mladych programéatibia za&ali jsme proto ptadat kazdoréni soutze v programovani.
Soutzici byly roz@lovani do kategorii za prvé podléku a za druhé podle toho, jestli sbut
Zili v tvorbé prograni pro robota Karla anebo v programovanigktarém vySSim programo-
vacim jazyce.



7 PRVNi CESKOSLOVENSKE POCITA CE

Vratme se ale zfi na p@&atek 80. let a masoveého nastupuifagt Sinclair. Zahy po Sinc-
lairech se objevily i prvnéeskoslovenské mikrogdace, které nebyly weny primarg do
podniki a instituci, ale do Skol. Prvnim z nich byl slosieyn PMD 85. Zahy po jeho uvedeni
bylo pro r& vyvinuto i prvni prostedi pro robota Karla ackolik dalSich uziténych progra-
mu.

Prvni verze péitace PMD ntla jeS& drobné mouchy, ale zanedlouho byla uvedena verze
PMD 85-2, ktera rla vyrazre lepSi klavesnici a vzrostla i jeji celkova spoietst. P@itac
se z&al vyral¥t na tehdejSi dobu docela masavza&aly jim byt houfg vybavovany okresni
a krajské stanice mladych techiifty spravovalo ministerstvo Skolstvi) a spolu mini poci-
tacové krouzky v gkterych zakladnich organizacich Svazarmu.

Paralelg byl vyvinut a z#&al se vyrabt i pravdpodobré nejpomlouvagjSi paitac
IQ 151. Jeho néastna klavesnice, obrovska poruchovost, velké &ogzm spoteba z &
ucélaly te mnoha vtii a n&ni miru jeho uzivatel. Na matematicko-fyzikalni fakutpro
n¢j sice vyvinuli velice sofistikovany opemi systém Amos, ktery umbdval vyvoj progra-
mu v Pascalu, nicmé&npanetnici svorré prohlasuji, Ze se jim jenom malokdy péttastih-
nout zavést opetai systém a ffipravit, prelozit a ulozit programidlv, nez se objeviladaka
porucha, které veSkerou jejich praci zhatila.

Zajimavym pokusem byl i gitac Ondra, ktery rél stat pouhych 2000 ¢&. BohuZzel,
Tesla vyrobila pouze 1000 kiysnaesS prohlasila, Ze to byla i§ma o¥rovaci série a je na-
case, aby paita¢ zatal vyraket nekdo jiny. Tim ale vSe sk@ilo. Lidovy patitac se nekonal.

8 POREVOLUCNI UTLUM A SERIALV CASOPISE COMPUTERWORD

Po revoluci se &tSina vedoucich krouzkprogramovani vrhla na podnikani aaka se Zivit
bud’ pfimo programovanim, nebo alegporodejem vypeetni techniky. Krouzky tak postup-
n¢ skomiraly, takZe jichiZilo jen opravdu pér.

Rada lidi ale nadale citila gfebu se v této oblasti vkivat. Temto zajemam zasaly vy-
chazet vdic now vznikajicicasopisy, které otiskovaliady ¢lanki o vypaietni technice a je-
jim programovani. Jednim z nich bytasopis Computerworld, ktery rozjel velkolepy serial
nazvany Cesta k profesionalit v mz se mohlicten& paralelt nawit programovat
v jazycich Pascal a C++. K serialu byly vydavarskdty, k jejichZz odéru se tehdy fhlasilo
2500 gredplatiteti. Serial naslednvysel i knizré — nejprve vydalo nakladatelstvi IDG vstupni
dil [1] a za ®jakou dobu jej v §ti svazcich [2] — [6] vydalo nakladatelstvi Grada.

Po pa&atenim Utlumu se zase &y objevovat krouzky programovani, a to nejenom ve
Skolach a stanicich techiiilspravovanych ministerstvem Skolstvi, ale dokonseukromé.
Pitace se stavaly d&Znou sodasti vybaveni doméacnosti agby déti prijatych do krouzk
programovani oft rostly. Pocase vSak zajemeét opet upadal a nyni uz majiékteré stanice
dokonce problém své krouzky naplnit.

9 SOUCASNY STAV

Souwasny stav je tristni. Mezi mladymi ubywgh, ktgi by cheli aktivné néco vytv&et a ros-
te masadch, ktei by se chili jenom pasivé bavit. Ti, ktéi se rozhodnoudnovat programo-
vani, se domnivaji, Ze nepebuji Zddné odborné vedeni a Ze jintistaformace ziskané
Z internetu. Za tkaz svych programatorskych schopnosti pak povaduge je gkdo ocho-
ten od nich jejich program koupit,cehoZ odvozuiji, Ze jsou tedy schopni si programawani
vydélavat. Neu¢domuiji si ffitom, Ze jeden nahodny prodejifié nic o tom, jaka je dlouho-
dobé perspektiva. Hla¥rsi ale neuvdomuiji, Ze dobry program musi byt schopen dalS$jho v
voje a ten jejich narychlo spichnuté vytvorstdinou nezaréuji. Mnohé z nich naopak dost
dohe zarduji, Ze je gjak podstats rozSiovat ukité nebude mozno.



Stanice technik a jejich krouzky programovani pomalu hynou. KropZikogramovani
sice provozuji, ale zajemicstale ubyva, a toipsto (nebo proto?), Ze @ pdaitacu
v doméacnostech roste.

Priznejme si, Zze ani na $kolach to neni lepSida Skol sice zavedlaqunet programo-
vani (rekdy dokonce #kolik takovych gedn®ta), ale v mnoha z nich vyuji witelé, ktei si
jes€ nevsimli, Ze programovani se od dob, kdy se onéihgrogramovat, vyrazé zmenilo.
Skoly proto¢asto opoudfi absolventy, po nichz by mnozna v #.80. letech softwarové
firmy s chuti sahly. V saiasné dob jsou ale pozadavky Sgkiovych softwarovych firem a
odctleni rekde jinde a takovito programéianusi proto na p&tku nejprve projit ékladnym
pieSkolenim. A fitom by st&ilo, kdyby se na Skolach Zalo Wit trochu jinak, modergji.

10 ZAVER

Clanek se ohlédl za minulymi tén30 lety historie mimoskolni vyuky programovani &sn
Pripomrel nekteré jeji klicové momenty a zhodnotil stasny nefilis piiznivy stav.
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